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Rezime: U naSem obrazovnom sistemu, ucenik u wulozi muzickog urednika je
novoosmisljena aktinost za merenje ucenickih postignuca za oblast Muzickog staralastvo
predmeta Muzicka kultura. Misljenja smo da adekvatna realizacija iste podrazumeva
upotrebu IKMT buduci da se, u sistemima razvijenih zemalja, iskljucivo tako i sprovodi. U
ogledu koji je sprovoden, ova aktivnost je realizovana posredstvom, nama raspolozZivog a
inace alternativnog — Windows Movie Maker—a.. Cilj ovog rada je da utvrdi aplikatibilnost
navedenog programa u nastavnoj praksi predmeta Muzicka kultura a konkretno za oblast
Muzicko stvaralastvo. Ispostavilo se da je realizacija pomenute aktivnosti posredstvom
navedenog programa u velikoj meri ali ne i potpuno odgovarajuca. Naime, a kako smo i
ocekivali, Windows Movie Maker ne omogucava realizaciju svih ideja koje su ucenici imaju
ali sa druge strane ista je nastavnicima odgovarajuca jer se jedino njome moze dobiti
realni produkt ucenickog angazovanja.

Kljucne reci: Windows Movie Maker, muzicko obrazovanje, stvaralastvo

A STUDENT IN THE ROLE OF MUSIC EDITOR - ONE ACTIVIY
THAT INVOLVES THE USE OF IK(M)T

Summary: In our educational system, a student in the role of music editor is the newly
fabricated activity that measure student achievement in the field of Musical creativity of the
subject Music Culture. We believe that proper implementation of the same involves the use
of IKMT since, in the systems of developed countries, exclusively and implemented. In the
experiment which was carried out, this activity is carried through by means of, to us
available otherwise alternative - Windows Movie Maker . The aim of this study is to
determine the applicability of the above programme in teaching practices of the subject
Music Culture in a particular area of Musical creativity. It turned out that the
implementation of such activities through this program is largely but not entirely
appropriate. In fact, and as we expected, Windows Movie Maker does not allow the
realization of all ideas that students have, but on the other side the same is appropriate to
teachers and it is the only that can provide (get) a realistic product of student engagement.
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1. UVOD

2010. godine, od strane Ministarstva prosvete Republike Srbije i Zavoda za vrednovanje
kvaliteta obrazovanja i vaspitanja objavljeni su, za sve zastupljene predmete - Obrazovni
standardi za kraj obaveznog obrazovanja. Jedna od definisanih oblasti predmeta Muzicka
kultura je Muzicko stvaralastvo. Za istu se kaze: ,,Cilj aktivnosti u sklopu oblasti Muzickog
stvaralastvo jeste podsticanje, negovanje i razvijanje kreatnog potencijala i otkrivanje svega
onog §to moze da bude kreacija u muzici. Otkrivanje tog neizmernog raznovrsnog spektra
mogucnosti zahteva primenu postojeceg znanja....Kao i u svakom drugom domenu procesa
muzi¢kog obrazovanja, u osnovi muzi¢kog stvaralastva treba da bude igra“ (Tupanjac i dr:
33).

U vise oblasti — jer se iste medusobno tesno prepli¢u, pojavljuje se zahtev koji glasi kako
“uéenik treba da odabere....(od ponudenih)... adekvatan muzicki primer [numeru]” pa sad,
npr: za zadati istorijsko — stilski period; za zadati dramski okvir; za zadatu dramsku scenu;
za zadati motiv iz narodnog Zivota ili za odgovarajuce zadate dogadaje iz narodnog Zivota.
Kao pojasnjenje prethodnog, autori pomenutih standarada u fus noti dodaju, kako je isto
zamisljeno da ucenik treba da se nade “[kao da je] u ulozi muzi¢kog urednika” (Tupanjac i
dr: 31 — 32). Kao ilustrativni primer nudi se sledece reSenje: “Odabrati (i osmisliti) muziku
za film “Avatar” (ili bilo koji film po slobodnom izboru): razli¢ite dramske scene; muzicki
zanrovi; istorijsko — stilski okvir i na¢in izvodenja”.

U praksi, sprovodenje ove aktivnosti zahteva npr. sledece: gledanje odabranog filma u
celosti; izuzimanje kompletnog zvuka pojedinih scena; postojanje predstave u bilo kom
obliku,...Isto kod nastavnika otvara pitanja: kako je moguce da sa ucenicima odgledati ceo
(bilo koji) film za vreme od 45 minuta koliko traje jedan skolski ¢as; kako izvesti da
odabrani film (a moralo bi) bude bez muzike ali sa govorom i drugim zvucima ili kako iz
pojedinih scena skinuti zvuk; kada i da li individualno ili grupno preslusati, od strane (nas)
nastavnika ponudenih muzickih primera i po kom osnovu bi oni koji nisu odgovarajuci
trebalo da budu isto; kako navoditi ucenike da odaberu one koji su ,,odgovarajuci* i kako
proveriti da 1i je upravo taj odabrani primer odgovarajuéi za tu scenu, itd. Dalje, da li taj
motiv ili dogadjaj iz svakodnevnog Zivota treba virtuelno zamisljati? Takode, bez obzira §to
“vrednovanje u€enickih “produkata” nije preporucljivo” (Tupanjac i dr: 33), da li isti treba
da bude, od strane ucenika - usmeno saopsten ili bi mozda mogao biti dat u pisanoj formi?
Na kraju, zar nije malo kontradiktorno da se taj ,,produkt ne vrednuje ali se postignuéa
trebaju meriti i kako ¢e se meriti postignuce ako tog realnog “produkta” zapravo nema i na
osnovu ¢ega onda dato utvrdeno postignuce obrazloziti?

Posle prethodno navedenog, zaista je pitanje da li se i kako se ova aktivnost u nasim
Skolama uopste sprovodi. Ipak, svakako treba priznati da je €in staviti ucenika u ulogu
muzic¢kog urednika, zaista dobra ideja i pravo reSenje kada je re¢ o ambijenta koji u pravom
smislu te re¢i — podstice na krativnost. Jedino je ostalo pitanje da se pronade pravi nacin
kako to izvesti.

Misljenja smo da je jedini realan nacin adekvatne realizacije aktivnosti/situacije kakva je
»ucenik u ulozi muzickog urednika* upotreba informacionih tehnologija jer se jedino u
takvim okolnostima dobija realan ,,produkt™ ucenickog angazovanja nuzno potrebnog za
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merenje uéenickih postignuéa.! U vezi sa istim moramo priznati da ovo nade misljenje ne
predstavlja nikakvo novo otkrice budu¢i da ucenik u ulozi muzickog urednika, kao
aktivnost, nije ekskluzivna kategorija naseg muziog obrazovanja — ona je, u raznim
vidovima, oblicima i oblastima prisutna u sistemima muzi¢kog obrazovanja razvijenih
zemalja i tamo ima dugu tradiciju ali se ovakvi vidovi kod njih iskljuc¢ivo sprovode
posredstvom informaciono — komunikaciono — muzi¢kih tehnologija (up. Zivkovié, J.:
769). Kao Sto se i moze pretpostaviti, za ove potrebe su razvijena i specijalna softverska
reSenja koja nama, naravno — nisu dostupna. SreCom, dostupan nam je Windows Movie
Maker za koga smatramo da predstavlja sredstvo pomocu koga se aktivnost ,,biti u ulozi
muzi¢kog urednika“ kod nas moze korektno sprovoditi. Ovome bi jo§ da dodamo da na
trzitu postoje softverska reSenja koja bi za sprovodenje ove aktivnosti bila jo§ pogodnija i
na ovo ¢emo jo$ osvrnuti u daljem toku ovog rada.

Cilj ovog rada bio je utvrdivanje aplikatibinlnosti Windows Movive Maker-a u nastavi
Muzicke kulture za oblast Muzickog stvaralastvo.

2. METODOLOGIJA RADA

Da bi smo istrazili i utvrdili da 1i i u kolikoj meri program Windows Movie Maker
omogucava realizaciju/simulaciju uloge ,,biti muzicki urednik” kod ucenika, sproveli smo
ogled. Drugim re¢ima, realizovali smo prekticnu upotrebu istog. Nakon obavljene
aktivnosti, svi ucenici, njih 71 i to osmog razreda, su anketirani a anketirani su i njihovi
prisutni nastavnici — muzic¢ki pedagozi kojih je bilo 19 tj. onoliko koliko ih je doslo iz
naseg (Jablanickog) okruga. Ucenici su u aktivnosti »biti muzicki urednik« proveli 60
minuta. Razlog prekoracenja vremena od 45 minuta koliko traje jedan Skolski ¢as bio je
obavljanje elementarne informaticku obuke za rad u pomenutom programu. Ceo tok nasih
aktivnosti koje smo ovom prilikom sprovodili, u krupnijim potezima, organizovali smo na
sledeci nacin:

Q Najpre smo osmislili sadrzaj tri kra¢e radio emisije, svojevrsnog informativno -
edukativnog karaktera. Teme emisija bile su razli¢ite — jedna je bila posveéena ucenicima
tj. deci, za drugu smo odabrali religioznu temu a za trecu - temu iz narodnog (svetovnog)
zivota. Buduéi da izbor tematike ovih emisija prevazilazi okvir ovoga rada, njima se u
ovom radu neéemo detaljnije baviti".

Q Sadrzaje prethodno osmisljenih emisija smo kao govor spikera, snimili u Saund Forge
i pripremljene audio fajlove, u istom programu isekli na po pet relativno ujednacenih i
samostalnih delova. Da bi utisak da je u pitanju radio emisija bio kompletniji, snimili smo i
univerzalnu najavnu i odjavnu Spicu. Svi pripremljeni fajlovi su bili imenovani na sledeci
nadin:

1 kod MENC — a, najveceg struénog udruzenja muzickih ucitelja, koje se pita za Standarde uéenicki
postignuéa, neke sposobnosti/umenje ucenika koje su predvidene za merenje, nuzno zahtevaju
upotrebu tehnologija (Zivkovi¢, J:771)

’ Ovome da dodamo: pomenuti izbor tematike emisija uslovljen je ¢injenicom da se muzika u radio
emisijama pojavljuje kao, ako bi smo smeli re¢i — ilustrativni, podrzavajuéi element. Razlog zasto su
teme emisija bile takve kakve jeste upravo taj da ucenike navedemo da odaberu upravo numere u
skladu sa temom one emisije kojoj su muzicki urednici, odnosno da odaberu one primere koji su
temom iskladene tj. pripadaju ili vrsti de¢je muzike ili vrsti duhovne muzike ili vrsti svetovne muzike
bududi da tako i propisuje Standardima postignu¢a. Pitanje utvrdivanja postignuca (buduéi da smo
ista ih mi utvrdili) ostalo je otvoreno.
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- Najavna i odjavna $pica: NS i OS;
- Svaki fajl govora spikera po emisiji: Al, A2, A3, A4, AS odnosno kao BI,
B2,...odnosno C1, C2, ....;

Q Za svaku od pomenutih emisija odabrali smo, u skladu sa temom koju nose — po pet
odgovaraju¢ih muzickih numera tj. pet decijih pesama, pet pesama iz repertoara
pravoslavne muzike i pet narodnih svetovnih pesama. Svih 15 muzi¢kih primera smo
obelezeili samo rednim brojem da bi smo kod ucenika sprecili i evenutalnu upotrebu imena
dela. Sve ove fajlove smo spakovali na jednom mestu i oni su bili upravo ti ponudeni
muzicki fragmenti/primeri (ukupno 15) od kojih je svaki ucenik ponaosob trebalo da
odabere onih pet koji ¢e biti odgovarajuéi za datu (jednu) emisiju koju radi.

Q Sve ove fajlove smo otvorili odnosno postavili na »radnu povrSinu« (ovaj termin kao i
sve ostale koji su u daljem toku rada navedeni, svesno smo a radi pojednostavljivanja,
koristili u kominikaciji sa ucenicima a inace na interfejsu Collection). Za ceo paket
postavljenih fajlova upotrebljavali smo termin »medijateka« - slika 1.
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Slika 1: »radna povrsina« i ymedijateka«

O Rad sa ucenicima otpoceli smo razja$njavanjem posla muzickog urednika. Saopstili
smo im da je povod naSeg susreta i bio taj da nam oni pokazu kako bi radili posao
muzickog urednika. Svaki ucenik je bio postavljen za zasebni racunar sa sluSalicama a u
medijateci su se kod svih nasli fajlovi: uvodne i zavrs$ne $pice, svih brojevima numersanih
15 muzickih primera i govor spikera samo jedne od tri radio emisije. Prvi korak je bio
pregled »medijateke« a on se obavljao tako §to je svakom uceniku zadato da preslusa
nekoliko fajlova po slobodnom izboru a isto je mogao da ucini selektovanjem ¢ime se isti
»otvara« na »ekranu« i preslusava pomocu ekvilajzera — slika 2.
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Slika 2: Izgled »radne povrsine« prilikom preslusavanja fajlova
iz ymedijateke« kod jednog ucenika

O Kao slede¢i korak obuke predvideli smo postavljanje fajlova NS, OS i govora spikera —
Al, A2,...odnosno fajlova oznacenih sa B odnosno C iz »medijateke« u srednju vremensku
liniju, onu koja je oznacena Music/Audio. Isti se obavlja prevlacenjem. U ovoj fazi rada
smo svesno iskoristili okolnost da su sve radio emisije morale imati stalne fajlove i korak
prevlacenja odradivali sa ucenicima odnosno, rad na poslu muzickog urednika jo$ uvek
prakti¢no i nije zapoceo. Za ovu priliku smo se potpomagali grafickim resenjem — slika 3.

| Music/Audio | NS | A/B/C1 | A/B/C2 | A/B/C3 | A/B/C4 | A/B/C5 | OS |
Slika 3: Graficki postavljanja fajlova okolnih Spica i fajlova govora

O Konkretnu aktivnost »biti u ulozi muzi¢kog urednika« zapoceli smo preslusavanjem
prethodno postavljenih fajlova (okolne Spice i govor spikera). To smo obavljali
postavljanjem kursora na »lenjir« iznad svih vremenskih linija i aktiviranjem ekvilajzera —
slika 4. Razume se, ukazali smo uc¢enicima da bi trebalo da pazljivo sasluSaju sadrzaj svoje
radio emsije buduci da bi muzika trebala biti izaberana u skladu sa temom emisije. lako su
njihovi nastavnici bili neprekidno prisutni, nisu imali pristup sadrzaju fajlova pa samim tim
niti moguénost bilo koje vrste intervencije jer su se ucenici sluzili slusalicama.
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Slika 4: preslusavanje sadrzaja radio emisije
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Q Sledeéi korak bio je razmicanje, u vremensku liniju postavljenih fajlova odnosno
stvaranje »prostora« za smestanje odabranih fajlova muzike — izgled »radne povrsine« kod
jednog od ucenika mozete videti na sl.5. Postupak razmicanja se obavlja horizontalinim
povlacenjem svakog oznaCenog fajla kroz vremensku liniju. Naravno, mi smo kao
pomagalo u kominikaciji sa ucenicima koristili graficki prikaz — slika 6. Od sada pa
nadalje, ucenici su dobili prose¢no 40 minuta za: presluSavanje svih ponudenih muzickih
primera, odabiranje odgovaraju¢ih i u upraznjene prostore postavljanje istih u vremensku
liniju. Tokom njihovog rada, realizatori su ucenicima ukazali i demonstrirali na jo§ neke
alatke kao $to je brisanje postavljenog fajla (delete) ali i na neke dodatne alate koji su
pozeljni kao finese kao §to su: korigovanje jadine zvuka (volume), postepeno pojacavanje i
postepeno stiSavanje (Fide-in i Fide-out) koje se otvaraju desnim klikom na odabrani
muzicki fajl.

Ao Muske
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Slika 5: razmicanje postavljenih fajlova

7

Music/Audio NS | A/B/C1 »prostor« za unosenje A/B/C2
odabranog muzickog primera

Slika 6: graficki prikaz razmicanja postojecih fajlova
Q Za vreme dok su ucenici i njihovi nastavnici popunjavali upitnik, realizatori ogleda su
obavili kreiranje njihovog konac¢nog i, za na$§ sistem obrazovanja — jedinstveno realnog
»prodikta« (File, Save Movie File) njihovog stvaralackog angazovanja. Ovime je na$ ogled
— realizacije/simulacija aktivnosti »ucenik u ulozi muzicog urednika« bio zavrSen.

3. REZULTATI

Rezultati obavljene ankete pokazali su sledece:

a Kao $to smo i ocekivali, 94,73 % nastavnika Muzicke kulture nisu sproodili aktivnost
»ucenik u ulozi muzi¢kog urednika« a samim tim onda i nisu (ako je trebalo da oni to ¢ine)
mogli meriti postignuéa ucenika. Pomenutu aktivnost je u svojoj nastavnoj praksi
sprovodilo samo 5,2% ali nam oni, iako smo ih upitali - nisu objasnili na koji na¢in su to
¢inili. Za realizaciju aktivnosti »ucenik u ulozi muzickog urednika« posredstvom Windows
Movie Maker—a, odnosno kako smo mi ovim ogledom ponudili, 63,15 % nastavnika smatra
da je odgovarajuca a 36,84% smatra da je veoma odgovarajuce tj. pravo. Ovu aktivnost
5,2% nastavnika ne bih moglo da sprovode na ovakav nacin jer nije dovoljno informaticki
obucneo/osposobljeno, 31,57% nastavnika bi moglo ukoliko bi im materijal koji smo mi
imali unapred pripremljen i njima bio na raspolaganju a 63,15% nastavnika je izjavilo da ¢e
ovu aktivnost sprovoditi na ovaj nacin u prvoj sledecoj prilici tj. ovo bi trebalo da znaci da
bi oni ove materijale — sadrzaje emisija snimljene kao govor spikera i muzicke fragmente
mogli sami da snime, odaberu, izrezu,....;
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Kada je re¢ o ucenicima koji su u ogledu ucestvovali, situacija je sledeca:

O Na pitanje da li im se dopada posao muzickog urednika na nacin kako je bio
organizovana — posredstvom racunara, 7,04% tvrdi da im se dopada onako, tako-tako,
36,61% kaze da im se dopada i 56,40% kaZze da ime se veoma dapada. Buduci da smo hteli
da proverimo da li su uop$te motivisani, postavili smo im pitanje da li im je vazno da
njihova emisija bude uspesna - mjih 97,18 je odgovorilo da jeste a 2,81% je odgovorio da
im ispesnost iste nije vazna i da mu ni$ta ne znaci. Na pitanje da li su do sada, na casovima
Muzicke kulture, imali prilike da budu postavljani u ulogu muzickog urednika, 2, 81% je
odgovorilo da jeste a 97, 18% da nije. 98,59% ucenika je izjavilo da bi volelo da ponovo na
ovakav nacin bude u ulozi muzickog uredika dok u istoj ne bi volelo da se nade 1,4%.
Rukovanje tj. rad u programu Windows Movie Maker nijednom uceniku nije predstavljao
problem, 1,4% kazu da se snaslo a sve $to smo mi predvideli od alatki za kori$¢enje -
koristilo je 98,59% ucenika. Svi ucenici su svoju emisiju zavr§ili, odnosno imali su
dovoljno vremena i bio im je jasan rad u programu, 26,76% ucenika bi volelo da je imalo
jo§ malo vremena a 73,23% je izjavilo da u svojoj emisiji ni$ta ne bi menjalo.

Svemu prethodnome hteli bi smo da dodamo da su se realizatori ogleda kao i prisutni
nastavnici a bilo je i drugih, uverili da je predvideno vreme za konkretnu aktivnost »biti u
ulozi muzicki urednik« bilo predugacko i da su neki ucenici ocekivali da se u njihovoj
emisiji muzika pojavljuje istovremeno sa govorom spikera. Takode, svi prisutni su se slozili
da je individualni, permanentni i usredsredeni rad svakog pojedinac¢nog ucenika, pozeljna
novina u nastavnoj praksi predmeta Muzicka kultura.

4. ZAKLJUCAK

Cini se da sprovodenje aktinosti ,,u¢enik u ulozi muzi¢kog urednika® a samim tim i
mogucénost merenja postignuéa dobija smisao i svrhu jedino u uslovima realizacije
posredstvom tehnologija. Upotreba Windows Movie Maker-a omogucava dobijanje realnog
»produkta“ ucenickog angaZovanja koji nastavnicima ili onima koji to ¢ine moze da
predstavlja materijalni dokaz prilikom obrazlaganja utvrdenog ucenickog postignuca.

Svakako, jos pozeljnije reSenje za ovu aktivnost bi predstavljale okolnosti kakve su u
prvom redu: dve simultane vremenske linije, jedna npr. za muziku, druga za govor a onda i
alati za korekciju nesmetane simultane prodikcije istih. Ove alate npr. ima softver Ulead
VideaStudio. lako nastavnicima nije preko potrebno institucionalno informaticko
obrazovanje, ¢ini se da bi ipak bilo pozZeljno da na trziStu postoji paket elektronskog
materijala radio ili mozda ¢ak i TV emisija — snimljeni govorni sadrzaji i (ne)adekvatni
muzicki fragmenti, jer bi sprovodenje ove aktivnosti ovime bilo podstaknutije.

I pored svega, Windows Movie Maker, uz veée angazovanje nastavnika, za razliku od
situacije u razvijenim zemljama, kod nas za sada predstavlja prvo i jedino tehnoloSko
strateSko reSenje kada je konkretno re¢ uopSte o realizaciji aktivnosti ,,uenik u ulozi
muzi¢kog urednika“ odnosno, u krajnjoj liniji - postizanju ciljeva koje ima predmet
Muzicka kultura.
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